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גלעד מרקמן



Sprite

•Spriteגרפייםעצמיםהמייצגיםפייתוןשלאובייקטיםהם
.עצמיםמונחהתכנותבאמצעות,במשחק

:ביניהןהמשתלבותמחלקותשתיכוללPyGameשלהפתרון•
.במשחקעצםלבנייתSpriteהמחלקה•

.ספרייטיםבקלותננהלבאמצעותהSprite.Groupהמחלקה•

•Sprite.Groupלכלולגםיכולspriteאחד.

GitHubקישור ל 

Sprite.Groupרשימת הפעולות של 

https://github.com/MarkmanGilad/Animation
https://www.pygame.org/docs/ref/sprite.html#pygame.sprite.spritecollide


Spriteהמחלקה 
מהיורשתחדשהמחלקהיצירתידיעלנעשיתSpriteבניית•

pygame.sprite.Sprite.

:כולליםspriteשלהמאפיינים•
•Self.image–המסךעלהמוצגהמשטחאוהתמונה.
•Self.rect–התמונהשלהפרמטריםאתהמקבל.
•Self.mask–התנגשויותשלמדוייקלאיתור.
.נוספיםמאפיינים•

:הבאותהפעולותאתממשתהמחלקה•
•Init–האבלמחלקתקריאהעםהמחלקהבנאיsuper().__init__().
•Update–כגון)התמונהשלהפרמטריםאתמעדכניםבמסגרתה

.(המסךעלמיקום
•Draw–המסךעלהספרייטהדפסת.



class SpaceShip: דוגמה

,imageמאפיינים• rect
.חיוניים

,maskמאפיינים• radius
עבוראפשריים

.התנגשויות

לצורך–updateהפעולה•
sprite.Group.



spriteשימוש ב 

•.



באמצעות המקלדתspriteשליטה ב –הדגמה 

•



Sunשימוש במספר אובייקטים המחלקה 

•



ב-שימוש במספר אובייקטים –הדגמה 

בכלאוטומטיתנעההשמש.המשתמשידיעלנשלטתהחללית•
.פריים



rectגילוי התנגשויות באמצעות 

ביןבהתנגשותולטפללגלותנדרשיםאנחנובמשחקים•
.התנגשויותלאתרנוחיםכליםלנונותןpyGame.אובייקטים

קיימתאםאמתמחזירהpygame.sprite.collide_rectהפעולה•
.ספרייטיםשנישלrectהביןחפיפה

.לספרייטself.rectמאפייןלהגדירישתעבודשהפעולהמנתעל•

המשתמשידעלנעההחלליתבהתוכניתבאמצעותנדגים•
צבעביניהםהתנגשותקיימתאם.אוטומטיתבצורהנעהוהשמש

.בהירלכחולמתשנההרקע

ריקיםשולייםגםכוללrectהשכןמדוייקאינוזההתנגשויותגילוי•
.מהירהמאודהפעולה,זאתעםיחד.האובייקטשל



rectגילוי התנגשויות באמצעות 

•



גילוי התנגשויות באמצעות מעגל

מסביבהמצויירדמיונימעגלבאמצעותהתנגשותלגלותניתן•
.לאובייקט

,הספרייטיםבשניself.radiusמאפייןלהגדירעלינוכךלצורך•
.המעגלמרכזהואrectהמרכזכאשר



maskגילוי התנגשויות באמצעות 

היאספרייטיםשניביןהתנגשותלאתרביותרהמדוייקתהדרך•
בספרייטיםפיקסלכלביןמשווההפעולה.maskבאמצעות
.המתנגשיםשקופיםשאינםפיקסליםשניישאםאמתומחזירה

בשניmaskמאפייןלהגדירעלינובפעולהשימושלצורך•
:הספרייטים

:כךמופעלתהפעולה•



Sprite Group

להציגלנועוזרתSprite.Groupהמחלקה•
.תמונותמספרולנהל

שלציבקלותבוניםאנחנוכיצדנדגים•
,המשתמשידיעלהנשלטותחלליות
הקבוצהכלאתמזיזהמשתמשכאשר
.יחדיו

:מחייבבקבוצההשימוש•
קבוצההגדרת•

:לקבוצהספרייטהוספת•



Sprite Group
קובעיםמהםאחדלכל.לולאהבאמצעותחלליתשלספרייטים15בוניםאנחנו•

.לקבוצהאותוומוסיפיםשונההתחלתימיקום

.בקבוצהספרייטבכלupdateהאתמפעילה–group.updateהפעולה•

.(הספרייטשלdrawהללא)הספרייטיםכלאתמדפיסה–group.drawהפעולה•



זיהוי התנגשויות בין קבוצות  

ביןהתנגשויותבקלותלזהותלנומאפשרsprite.Groupה•
.שונותמקבוצותספרייטים

השמשלבין(ספרייטיםשלקבוצה)החלליותביןהתנגשותנגדים•
.אחדספרייטשלsingle.Groupשהינה

.הספרייטיםשלrectהבאמצעותנעשהההתנגשותאיתור•

בקבוצהספרייט"בטל"להוראהגםלפעולהלהעבירניתן•
מבוטלהספרייטזהבמקרה.בהתנגשותשהשתתףמסויימת

.מהקבוצהונמחק



maskזיהוי התנגשות בין קבוצות באמצעות 

התמונהשלפיקסללכלהתנגשויותשלזיהוילבצעניתן•
.maskבאמצעות

המאפשייןאתשבקבוצהspriteלכללהגדירישכךלצורך•
self.mask.

המתנגשהספרייטהאםלקבועניתןזופעולהבמסגרתגם•
."יחוסל"

:בהתנגשותשהשתתפוהספרייטיםאתמחזירההפעולה,כןכמו•



space invadersהמשחק 

spaceמשחקלבנותכיצדנדגיםהבאיםבשיעורים• invaders
.pyGameבאמצעות

לבנייתכבסיס,סוכן-סביבהלעקרונותבהתאםיבנההמשחק•
.במשחקלשחקכיצדשילמדוחכמיםסוכנים
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